Regeln Unreal Tournament 2004 2on2 Turnier
Grundsätzlich wird nach den Regeln der ESL gespielt. Weiterhin gilt folgendes:

1. Alle ESL-spezifischen Vorschriften entfallen.
2. Es sind alle TDM Standardmaps sowie DM 1on1 Maps zugelassen. Jedes Team kann sich eine Map aussuchen.
3. Es wird mit Timelimit und ohne Punktebegrenzung gespielt (20 Minuten).

4. Die Teams sind für die Richtigkeit der Servereinstellungen selbst verantwortlich.

5. Bei Vergehen entscheidet die Turnierleitung über die Bestrafung.
