Regeln CS 5on5 Turnier
Grundsätzlich wird nach den Regeln der ESL gespielt. Weiterhin gilt folgendes:

1. Alle ESL-spezifischen Vorschriften entfallen.

2. Prinzip ist MR12 (d.h. zwei Maps, jedes Team zwölf Runden pro Seite)

3. Die Rundenzeit wird auf 2 Minuten festgelegt: mp_roundtime 2

4. Cheating-Death ist clientseitig vorgeschrieben.

5. HLGuard ist serverseitig vorgeschrieben.

6. Die Teams sind für die Richtigkeit der Servereinstellungen selbst verantwortlich.

7. Bei Vergehen entscheidet die Turnierleitung über die Bestrafung.

8. Die Auswahl an Maps ist wie folgt:

de_airstrip 

de_aztec

de_cbble

de_chateau

de_dust

de_dust2

de_inferno

de_nuke

de_piranesi

de_prodigy

de_storm

de_survivor

de_torn

de_train

de_vertigo

